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Ce este MonALISA

» Framework de monitorizare resurse, trafic in
sisteme distribuite.

» Colecteaza s1 proceseaza datele.
» Arhitectura de
servicii distribuite. Other tools
» Implementata in Java,
folosind tehnologiile
JINI s1 WSDL.

Module incarcabile definite
de utilizator pentru
a trimite/receptiona date
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Clientul de MonALISA

»Aplicatie de prezentare a datelor primite de la
serviciile MonALISA:

- organizat din interfete,
- diferite forme de prezentare,
- functie de tipul de utilizator.
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MonALISA

TabPan - tabel cu informatii.

WMap - harta geografica plana.
GMap - reprezentarea
interactiunii dintre ferme sub

forma de graf.
Globe - globul geografic.

Load - grafice cu incarcarea

nodurilor.

MonALISA
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Imbunatatiri si extinderi

~ Imbunititirea performantei comparativ cu
modulele actuale ce folosesc harta geografica.

> No1 modalitati de vizualizare a datelor
folosind tehnologia OpenGL.
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Imbunatatirea performatei

» Cerinte:

= scaderea consumului de memorie,

= cresterea nivelului de detaliere pentru harta.
> Solutie:

= Folosirea de harti la rezolutii multiple.
= Spargerea fiecarei harti in bucati.
= Incarcarea unei bucati pentru un anumit nivel de detaliere.

- Mentinerea e1 in memorie atata timp cat este vizibila.

» Implementare:

= Construirea unui arbore de 1magini.
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Algoritm

» Daca imaginea vizibila nu este la rezolutie suficient de mare
> se creaza copiil vizibili,
> se seteaza acestora sa foloseasca imaginea parintelui,
» se incarca imaginile detaliate intr-un thread
separat;
» daca este cazul, se descarca imaginea parinteh |
> se obtine o noua imagine, mai clara. 0w i
» La scaderea nivelului de detaliere ( zoom | Y
» sunt descarcate pozele de rezolutie mare; i
» daca e nevoie, se reincarca cele la rezolutia m%'
corecta. ‘
> Numarul de nivele de detaliere e limitat
doar de prezenta imaginilor pe disc.
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Imbunatatirea vizualizérii

> Trecerea de la proiectia plana a hartu geografice
la proiectie pe sfera, s1 invers.
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Imbunatatirea vizualizérii

» Desenarea fermelor "una peste cealalta”
pentru a evita intersectia lor.
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Extinderea clientului

Utilizarea de tehnologii noi: JoGL.
» 3D Map:
= Foloseste harta geografica a Pamantului.
= Unifica modulul Globe cu modulul WMap.

= Face primul pas catre unificarea clientilor de ferme si
VRVS

» modulul este comun ambilor clienti, dar

» foloseste un sistem de pluginuri pentru reprezentarea datelor.
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JoGL vs Java3D

Colectie de interfete peste
OpenGL in java.

API java complex pentru
grafica 3D.

Respecta ultimele standarde
OpenGL.

Implementare peste OpenGL
sau DirectX.

Proiect in dezvoltare, suportat
de Sun (java) s1 SGI (opengl).

Dezvoltat de Sun ca solutie
3D pentru accelerare harware.

Permite optimizari specifice
OpenGL.

Implementare facila, dar
neoptimizata.

Consumul de memorie este
cel al implementariit OpenGL
de pe platforma de rulare.

Consum suplimentar de
memorie pentru structuri
interne.
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Concluzii

= Consum de memorie (depinde de rezolutia harti):

rezolutie vechi nou
1024 8§ M 23 M
2048 32M 23 M
4096 128 M 23 M
8192 512 M 23 M

= Rezolutia nu mai depinde de
dimensiunea memoriei disponibile.
= Scade timpul de randare.

» JoGL este o solutie 3D pentru
implementarea unei interfete mai
intuitive s1 pentru cresterea performantei.
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Referinte

. MonALISA site:
http://monalisa.cacr.caltech.edu/

. JoGL site:
http://jogl.dev.java.net/

. ROAM stte:

http://www.lInl.gov/graphics/ROAM/
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